
Kamínkové loto (hra)

Věk: od 5 let ve spolupráci s rodiči

Pomůcky: bílé tvrdé papíry nařezané na velikost A5, pastelky, tužka, 
fixy na dekorování, malá sklenička a hladké čisté oblázky

Motivace: Pozorovali jste někdy na jaře, jak se vyvíjí motýl? První je 
vždy vajíčko, pak larva, potom kukla, a nakonec dospělec. A jak je to 
u žáby? Nebo u slunéčka? A co žížala? To vše si můžeme vyhledat na 
internetu, dočíst v knihách nebo i pozorovat v přírodě. Pojďme si 
společně vyrobit jednoduchou pomůcku, která nám pomůže se 
vývojové cykly naučit. Pokud budeme mít kartiček nachystaných víc, 
můžeme si s nimi zahrát loto.

1. 
Nachystáme 

si bílé tvrdé papíry 
nařezané na velikost A5, 
pastelky, tužku, fixy na 
dekorování, malou 
skleničku a hladké čisté 
oblázky.

2. 
Na papír si podle 

skleničky vybranou 
pastelkou obkreslíme 4 
kruhy.



3. 
Na místo uprostřed 

kruhů si nakreslíme 
zvířátko, jehož vývojový 
cyklus budeme kreslit.

4. 
Fixem nebo pastelkou si 

napíšeme na kartičku 
jméno zvířátka. Do 
jednotlivých kruhů 
napíšeme názvy 
jednotlivých vývojových 
stádií.

5. 
Tužkou si na jednotlivé 

kamínky předkreslíme 
jednotlivá vývojová 
stádia. Pokud nevíte, jak 
vývojová stádia vypadají, 
můžete se podívat na 
internet nebo do knížek.



6. 
Nakonec si kamínky 

vybarvíme.

7. 
Takto si můžeme 

připravit kartičky 
s různými zvířátky. 
Nebo můžeme kartičky 
a kamínky chystat dle 
různého prostředí 
(louka, rybník, les,…).

8. Pravidla:
Pokud máme připravených 

více kartiček a kamínky, 
můžeme si zahrát loto. Do 
látkového pytlíku dáme 
všechny kamínky. Každý hráč 
si vylosuje jednu kartičku. 
Poté hráči postupně tahají 
kamínky z pytlíku. Pokud 
kamínek potřebují, položí na 
kartičku. Pokud ne, vrátí zpět. 
Vyhrává ten, kdo první 
kartičku zaplní.


